STRAMATEL

® @@ o AFFICHAGE ELECTRONIQUE

JEUX De PAUME

Marquoir Balle pelote

Fonctions affichage

Jeux : 2 x 2 chiffres rouges (15 cm)
Quinzes : 2 x 2 chiffres rouges (15cm)
Equipes : autocollants fixes locaux/visiteurs
Heure : 4 chiffres rouges (12cm)

LUEAUX VISITEURS Chrono de jeu: possibilité d’affichage en décompte a la place de I'heure

Programme :
Partie en jeux gagnés : de 0 a 99
Quinzes:0/15/30/ 40

SRR AT

Options

Pieds roulants

Photo non contractuelle Télécommande supplémentaire

Composition

1 afficheur

Autocollant « locaux » personnalisable avec nom du club

1 petite télécommande radio 4 boutons

Cable secteur 5m
Notice d’installatio

Descriptif te

Utilisation :
Transmission :
Lisibilité :
Dimensions :
Poids :
Alimentation :
Protection :

Cable secteur :
Installation :

Extérieur QUINZES

1100

n et d’utilisation

LOCAUX VISTELRS

chnique FUX i

radio, portée 35 m

75 m, angle >160°

1100 x 720 x 90 mm

16 kg

Secteur 100-240V / 50-60Hz

Face avant en polycarbonate noir mat antireflet, résistante aux chocs de balles
(norme DIN18032-3) .
5 m — Type 230V, 3G, 0.75 mm? 5ol
murale

(OPTION)
(OPTION) w3

100-240Vv
50/60Hz
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